GRADOS EN INGENIERIA INFORMATICA Y EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL
REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO Y RAZONAMIENTO (AUTOMATICO)
Examen Parte I: Razonamiento Légico. 23 de mayo de 2025

Apellidos: Nombre:

= Puntuacion: este examen de la parte I supone un tercio del total de la teoria que, a su vez, es
el 50 % de la asignatura. El maximo a obtener es, por tanto, 5/3 = 1,67 puntos en el total de la
asignatura. La puntuacién de cada apartado del examen se mide en porcentaje de ese valor.

= Utilizar preferentemente el espacio reservado en el enunciado. En caso de equivocacion, solicitar un
formulario nuevo.

Ejercicio 1 (20 %). Dado el siguiente programa légico P

p < not qg,notp
T < notq

p < g

q < notr

Indica cudles son sus modelos clasicos mediante una tabla de verdad.

p q
000
00 1
010
01 1
1 00
10 1] x
1 1 0 X
11 1] x

Ejercicio 2 (30 %). Para cada uno I de los modelos clasicos obtenidos anteriormente, indica cudl es el
reducto del programa anterior P, su modelo minimo e indica si es 0 no un modelo estable. Usa tantas
filas como necesites

modelo clasico programa reducto modelo jes estable?
I P! minimo de P! (si/no)
T
T r no
.7} L, )
p < q ,
{p.a} . {p,a} sf
{p.q,7} p o+ q 0 1o




Ejercicio 3 (10 %).
Explica qué quiere decir que un programa légico (proposicional) sea estratificado. Contesta: jes estra-
tificado el programa del Ejercicio 1?7 [ ] - S{ [X] - No

Un programa logico es estratificado si no existe ningin ciclo de dependencias entre dtomos que se
produzca a través de la negacion. Formalmente: se define un grafo de dependencias entre atomos de un
programa de modo que un atomo a depende de otro b si a estd en la cabeza de alguna regla donde b
aparece en el cuerpo. La dependencia es negativa, si b aparece negado en el cuerpo. Un programa es
estratificado si el grafo de dependencias no contiene ningtn ciclo con al menos una dependencia negativa.
El programa del Ejercicio 1 no es estratificado porque hay dos ciclos negativos: p depende de not p en la
primera regla; » depende de not g en la segunda regla y, a su vez, ¢ depende de not r en la cuarta.
Ejercicio 4 (30 %). En una base de datos del mapa de la provincia de A Coruna tenemos representados
los distintos municipios de modo que el predicado municipio(X) indica todos los municipios que hay y
el predicado vecino (X,Y) indica que los municipos X e Y son colindantes, es decir, tienen una frontera
comtn. Se desea colorear el mapa usando cuatro colores, rojo, verde, azul, y amarillo de modo que no
haya dos municipios vecinos pintados con el mismo color. Escribe un programa en ASP que genere todos
los posibles coloreados del mapa y usa para ello el predicado pintar (X,C) donde X es un municipio y C
el color con el que lo pintamos.

municipio(coruna). municipio(arteixo). municipio(cambre).
vecino(coruna,arteixo). vecino(coruna,culleredo). vecino(culleredo,cambre).
color(rojo;verde;azul;amarillo).

1 {pintar(X,C):color(C)} 1 :- municipio(X).

:— pintar(X,C), pintar(Y,C), vecino(X,Y).

#show pintar/2.

Ejercicio 5 (10 %). Se desea ahora obtener un coloreado del mapa de modo que el nimero de municipios
pintados en amarillo sea el minimo posible. Escribe el cédigo ASP que hay que anadir al programa del
ejercicio anterior que nos permita obtener la solucion a este problema de optimizacion:

#minimize {1,X:pintar(X,amarillo)}.




