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Practica 3: Procesos en Unix: Redireccién

Continuar la codificacién de un intérprete de comandos (shell) en UNIX.
Notese que los comandos aqui descritos deben interpretarse de la siguiente
manera

e Los argumentos entre corchetes [| son opcionales.

e Los argumentos separados por | indican que debe ir uno u otro, pero
no ambos simultaneamente.

e El intérprete de comandos debe aceptar y entender la sintaxis aqui
propuesta, pero no tiene que forzarla. (por ejemplo, si hay varios argu-
mentos deben aceptarse en el orden especificado, pero puede resultar
mas cémodo de programar asumiendo que pueden ir en cualquier orden)

Ademas deben tenerse en cuenta las siguientes indicaciones

e En ninguin caso debe producir un error de ejecucién (segmen-
tation, bus error ...). La practica que produzca un error en tiempo
de ejecucién no serd puntuada. Excepcionalmente se admitirda un error
en tiempo de ejecucion en algunos comandos: en estos casos se indicard
explicitamente (***)

e No debe dilapidar memoria (ejemplo: variable que se asigna cada vez
que se llama a una funcién y no se libera). NO SE REFIERE A
DECLARAR LOS ARRAYS DE TAMANO PEQUENO

e Cuando el shell no pueda ejecutar una accién por algin motivo, debe in-
dicarlo con un mensaje como el que se obtiene con sys_errlist [errno]
o con perror() (por ejemplo, si no puede cambiar de directorio debe in-
dicar por qué).

e Las direcciones de memoria deben mostrase en hexadecimal.

e La informacion que se nuestra en pantalla no debe incluir en ningun
caso lineas en blanco (ni lineas de ™’ ni de '=",...).

e El shell leera de su entrada estandar y escribira en su salida estandar,
de manera que podria ser ejecutado un archivo de comandos invocando
al shell con su entrada estandar redireccionada a dicho archivo.

En esta practica el shell permitira que se redireccione la entrada, la salida
y/p el error estandar de los procesos desde el lanzados. Las redirecciones
de la entrada, salida y error estandar deben ser compatibles entre si, con



el cambio prioridad y con la especificacién de un entorno; deben ademés
estar disponibles tanto para la ejecuciéon en primer plano, segundo plano y la
ejecucioén sin crear proceso. Ademas, si el shell recibe un argumento de linea
de comando, entendera que este es el nombre de un fichero y se ejecutara con
su entrada estandar redirigida a ese fichero.

Comandos a implementar en esta practica

e [segundoplano|ejecutar] [LISTAVARIABLES] prog [argl...]
[@Qpri] [entrada:fl] [salida:f2] [error:f3] Modificar la ejecucién en
primer plano, segundo plano y sin crear proceso para que se pueda
realizar la redireccién de la entrada, salida y/o error estandar. La
manera de hacerlo es indicando
entrada:fichero_entrada, salida:fichero_salida y /o error:fichero_error
después los pardmetros al ejecutable y (si lo hubiere) del cambio de
prioridad. Notese que puede llevar cualquier conjunto de redirecciones:
solo entrada, sélo salida, sélo error, entrada y salida, entrada y error,
salida y error, ...

e [segundoplano] progl args ... | prog2 args ... Crea un proceso
que ejecuta progl con sus argumentos y redirecciona su salida a la
entrada del proceso que ejecuta prog2. La ejecucion es en primer plano
o en segundo plano, segin se indique sequndoplanoo no

e Modificar el shell de manera que si es invocado con un argumento, este
argumento es el nombre de un fichero y el shell se ejecutara con su
entrada estandar redirigida a ese fichero. Si dicho fichero no existe el
shell terminara con un mensaje de error.

Informacion detallada de las llamadas al sistema y las funciones de
la libreria debe obternerse con man (open, close, dup, pipe...)
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